




 

 

Раздел 1. Комплекс основных характеристик дополнительной 

общеобразовательной общеразвивающей программы. 

1.1. Нормативная правовая база к разработке дополнительных 

общеобразовательных программ:  

- Федеральный закон «Об образовании в Российской Федерации» № 273-ФЗ от 

29.12.2012г.; 

- Приказ Министерства просвещения РФ от 9 ноября 2018 г. № 196 «Об 

утверждении порядка организации и осуществления образовательной 

деятельности по дополнительным общеобразовательным программам»; 

- Концепция развития дополнительного образования детей (утверждена 

распоряжением Правительства РФ от 4 сентября 2014 г. № 1726-р);  

- Постановление Главного государственного санитарного врача РФ от 28 января 

2021г. №3 «Об утверждении санитарных правил и норм СанПиН 2.1.3684-21»; 

- Приказ Министерства образования и науки Российской Федерации от 23 августа 

2017г. № 816 «Об утверждении Порядка применения организациями, 

осуществляющими образовательную деятельность, электронного обучения, 

дистанционных образовательных технологий при реализации образовательных 

программ»; 

- Письмо Минобрнауки РФ от 18.11.2015 № 09-3242 «О направлении 

рекомендаций» (вместе с Методические рекомендации по проектированию 

дополнительных общеразвивающих программ); 

- Распоряжение Правительства РФ от 29.05.2015г. «Об утверждении стратегии 

развития воспитания в Российской Федерации на период до 2025г.»; 

- Приложение к письму Департамента молодежной политики, воспитания и 

социальной поддержки детей Минобразования и науки России от 11.12.2006 г. № 

06-1844 «О примерных требованиях к программам дополнительного образования 

детей» (в частях, не противоречащих современному законодательству)1; 

- Приказ Министерства просвещения РФ от 3 сентября 2019г. №467 «Об 

утверждении Целевой модели развития региональных систем дополнительного 

образования детей».  

1.2. Направленность: Дополнительная общеобразовательная 

общеразвивающая программа «IT ШКОЛА SAMSUNG» - технической 

направленности. Программа ориентирована на развитие интереса детей к 

информационным технологиям, способствует развитию технических и 

творческих способностей, формированию алгоритмического мышления, умения 

анализировать и писать сложные андроид проекты. 

1.3. Уровень освоения программы – начальный и базовый в соответствии 

с Методическими рекомендациями по проектированию дополнительных 

общеразвивающих программ (включая разноуровневые программы) 

Министерства образования и науки РФ (письмо от 18 ноября 2015 г. № 09-3242) 

1.4. Актуальность программы. Данная дополнительная общеразвивающая 

программа соотносится с тенденциями развития дополнительного образования и 

                                                             
1 Документ не признан утратившим силу. 
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согласно Концепции развития дополнительного образования способствует 

созданию необходимых условий для личностного развития обучающихся, 

позитивной социализации и профессионального самоопределения. 

1.5. Отличительные особенности программы.  

Программа «IT ШКОЛА SAMSUNG» компании Samsung Electronics.  

− Комплексный подход в построении курса: охвачены минимально необходимые 

базовые знания из разных областей ИТ и программирования с учетом уровня 

подготовки школьников.  

− Проектное обучение: разработка учащимся индивидуального проекта в виде 

приложения для мобильных платформ на ОС Android.  

Настоящая программа имеет начальный и базовый уровни. 

Начальный уровень. 

- Основы программирования на языке Java – 20 часов 

В этом модуле мы изучаем базовый синтаксис языка программирования Java, 

типы данных, операции над переменными, управляющие конструкции, 

массивы и строки. После модуля тест. 

Базовый уровень. 

- Введение в ООП – 24 часа 

В этом модуле мы изучаем базовые принципы ООП и плавно переходим к 

изучению Android. После модуля тест. 

- Основы программирования Android приложений – 24 часа 

В этом модуле мы изучаем потоки ввода/вывода Android, внутренние и 

анонимные классы, потоки, сервисы, сенсоры, фрагменты, игры с двумерной 

графикой. После модуля тест. 

- Алгоритмы и структуры данных на языке Java 

В этом модуле мы изучаем структуру данных, коллекции, списки, адаптеры, 

СУБД. 

- Основы разработки серверной части мобильных приложений 

В этом модуле мы изучаем основы работы с сетью, организацию сетевых 

взаимодействий, сериализацию, библиотеку Retrofit. После окончания этого 

модуля идет тестирование за 4 и 5 модули.  

 

1.6. Цель и задачи программы. 

Цель: Формирование у обучающихся навыков проектирования и 

программирования устройств на базе ОС Android, развитие алгоритмического 

мышления. 

Задачи программы: 

 Обучающие: 

- дать базовые знания о языках программирования, в частности ЯП Java; 

- научить программировать на ЯП Java устройства на базе ОС Android; 

- сформировать навыки проектирования и реализации решений; 

 Воспитывающие: 

- формировать творческое отношение к выполняемой работе; 
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- воспитывать умение работать в коллективе, эффективно распределять 

обязанности. 

 Развивающие: 

- развивать творческую инициативу и самостоятельность; 

- развивать психофизиологические качества учеников: память, внимание, 

способность логически мыслить, анализировать, концентрировать внимание на 

главном. 

- развивать умения излагать мысли в четкой логической последовательности, 

отстаивать свою точку зрения, анализировать ситуацию и самостоятельно 

находить ответы на вопросы путем логических рассуждений. 

1.7. Категория учащихся. 

Программа рассчитана на детей -12-17 лет.  

Зачисление в группы осуществляется по желанию обучающегося и заявлению его 

родителей (законных представителей). 

1.8. Сроки реализации и объем программы. 

Программа рассчитана на 1 год обучения. Объем программы – 132 часа. 

Дистанционное и электронное сопровождение -12 часов. 

1.9. Формы организации образовательной деятельности и режим 

занятий.   

Численный состав обучающихся в группе 6-12 человек. Возраст детей от 12 до 17 

лет.  

Формы организации образовательной деятельности – групповые, 

индивидуальные. 

Виды занятий: теоретические и практические занятия. 

Режим занятий: занятия проводятся 2 раза в неделю по 2 академических часа. 

Продолжительность занятий – 45 минут, перерыв 10 минут. 

Продолжительность обучения 1 учебный год, 132 ак. часа, из них: 122 ч. - 

аудиторные занятия по 4 часа в неделю, 2 часа – защита проекта, 8 часов – 

консультации по выполнению индивидуальных проектов. 

 

1.10. Планируемые результаты освоения программы. 

 Предметные результаты освоения программы: 

          В результате освоения программы обучающиеся  

будут знать:  

- основы программирования на ЯП Java;  

- основы ООП;  

- основы программирования устройств на базе ОС Android; 

- основы алгоритмов и структуры данных на языке программирования Java; 

- основы разработки серверной части мобильных приложений  

будут уметь: 

- писать программы на ЯП Java;  

- понимать принципы ООП;  

- писать программы на ЯП Java под устройства на базе ОС Android; 

- писать программы, соблюдая все свойства алгоритмов и структуру данных 
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- писать серверы под мобильные приложения 

Метапредметные результаты освоения программы: 

Обучающиеся будут 

- уметь осуществлять поиск информации с использованием специальной 

литературы и других источников;  

- уметь оценивать правильность и контролировать выполнение программы. 

Личностные результаты освоения программы: 

Результаты развития обучающихся: 

У учащихся будут сформированы: 

 - коммуникативность в процессе сотрудничества со сверстниками и взрослыми;  

-  способность к личностному самоопределению в выборе будущей профессии; 

Результаты воспитания: 

У учащихся будут сформированы: 

- устойчивый познавательный интерес написанию программ и мобильной 

разработки;  

- ориентация на достижение успеха; 

- готовность к нравственному самосовершенствованию, духовному 

саморазвитию. 

1.11. Матрица дополнительной общеобразовательной 

общеразвивающей программы. 

 

Уровни  Критерии Формы и 

методы 

диагност

ики 

 

Методы 

и 

педагоги

ческие 

технолог

ии 

Результаты Методич

еская 

копилка 

диффере

нцирован

ных 

заданий 

Началь

ный 

Предметные: 

-изучение 

основ 

программиро

вания на ЯП 

Java. 

Наблюде

ние, 

опрос, 

практиче

ская 

работа, 

анализ 

практиче

ских 

работ, 

организа

ция 

самостоя

тельного 

выбора, 

индивиду

Наглядно

-

практиче

ский, 

словесны

й, 

уровнева

я 

диффере

нциация. 

Предметные:  

-писать 

программы на 

ЯП Java;  
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альная 

беседа. 

Метапредмет

ные: 

-уметь 

осуществлять 

поиск 

информации 

с 

использовани

ем 

специальной 

литературы и 

других 

источников;  

-уметь 

оценивать 

правильность 

и 

контролирова

ть 

выполнение 

программы. 

Тестиров

ание, 

наблюден

ие, 

собеседов

ание, 

педагоги

ческий 

анализ. 

Технолог

ия 

оцениван

ия, 

проблем

но 

диалогич

еская 

технолог

ия. 

Метапредмет

ные:  

- умение 

осуществлять 

поиск 

информации с 

использованием 

специальной 

литературы и 

других 

источников; 

- умение 

оценивать 

правильность и 

контролировать 

выполнение 

программы 

Личностные:  

формирование 

нравственных 

качеств 

личности; 

развитие 

навыков 

сотрудничества

; формирование 

устойчивого 

познавательног

о интереса. 

Личностные:  

способность к 

оценке своих 

поступков и 

действий 

других 

учащихся с 

точки зрения 

соблюдения/нар

ушения 

моральных 

норм 

поведения. 

Проявление 

стремления к 

самостоятельно

й работе, 

участие в 

соревнованиях. 

Базовы

й  

Предметные: Целенапр

авленное 

Технолог

ия 

Предметные:  
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-основы 

ООП;  

-основы 

программиро

вания 

устройств на 

базе ОС 

Android; 

-основы 

алгоритмов и 

структуры 

данных на 

языке 

программиро

вания Java; 

- основы 

разработки 

серверной 

части 

мобильных 

приложений  

наблюден

ие, опрос, 

практиче

ская 

работа, 

анализ 

практиче

ских 

работ, 

организа

ция 

самостоя

тельного 

выбора, 

индивиду

альная 

беседа 

оцениван

ия, 

проблем

но 

диалогич

еская 

технолог

ия 

-понимание 

принципов 

ООП;  

-писать 

программы на 

ЯП Java под 

устройства на 

базе ОС 

Android; 

-писать 

программы, 

соблюдая все 

свойства 

алгоритмов и 

структуру 

данных 

-писать 

серверы под 

мобильные 

приложения 

 

Метапредметн

ые:  

способность 

самостоятельно 

организовывать 

процесс работы 

и учебы, 

взаимодействов

ать с 

товарищами, 

эффективно 

распределять и 

использовать 

время. 

Организованно

сть; 

Общительность

; 

Самостоятельн

ость; 

Инициативност

ь; 

Тестиров

ание, 

наблюден

ие, 

собеседов

ание, 

анкетиро

вание, 

педагоги

ческий 

анализ 

Метапредметн

ые:  

умение 

распределять 

работу в 

команде, 

умение 

выслушать друг 

друга, 

организация и 

планирование 

работы, навыки 

соблюдения в 

процессе 

деятельности 

правил 

безопасности. 

Личностные: Личностные:  
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сформированно

сть внутренней 

позиции 

обучающегося -

принятие и 

освоение новой 

социальной 

роли;  

система 

ценностных 

отношений 

обучающихся к 

себе, другим 

участникам 

образовательно

го процесса, 

самому 

образовательно

му процессу и 

его 

результатам. 

Развитие 

доверия и 

способности к 

пониманию и 

сопереживанию 

чувствам 

других людей. 

Проявление 

стремления к 

самостоятельно

й работе. 

Самостоятельна

я подготовка к 

состязаниям, 

стремление к 

получению 

высокого 

результата 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



8 
 

 

 2. Содержание программы 

 

2.1. Учебный план 

 

№ Уровень 
Название 

модуля 

Количество часов Форм

ы 

провед

ения 

контро

ля 

всег

о 

в том числе 

теори

я 

практик

а 

Проек

тная 

деятел

ьность 

1 Начальны

й 
Модуль 1. Основы 

программировани

я на языке Java. 
20 10 10 - 

Контро

льное 

тестир

ование. 

2 Базовый  Модуль 2. 

Введение в 

объектно-

ориентированно

е 

программирован

ие. 

28 10 18 4 

Контро

льное 

тестир

ование. 

Модуль 3.  

Основы 

программирован

ия Android 

приложений. 

26 13 13 2 

Защита 

протот

ипа 

инд.пр

оекта. 

  Модуль 4.  

Алгоритмы и 

структуры 

данных. 34 15 19 2 

Предза

щита 

инд.пр

оекта. 

Контр.

тестир

ование 

  Модуль 5. 

Основы 

разработки 

серверной части 

мобильных 

приложений. 

24 12 12 2 

Контро

льное 

тестир

ование. 

Защита 

проект

ов. 

4  Итого  132 60 72 10  
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2.2. Содержание учебного плана программы 

 

Модуль 1. Основы программирования на языке Java.  

В этом модуле мы изучаем базовый синтаксис языка программирования Java, 

типы данных, операции над переменными, управляющие конструкции, массивы 

и строки. После модуля тест. 

Модуль 2. Введение в объектно-ориентированное программирование.  

В этом модуле мы изучаем базовые принципы ООП и плавно переходим к 

изучению Android. После модуля тест. 

Модуль 3. Основы программирования Android приложений. 

В этом модуле мы изучаем потоки ввода/вывода Android, внутренние и 

анонимные классы, потоки, сервисы, сенсоры, фрагменты, игры с двумерной 

графикой. После модуля тест. 

Модуль 4 . Алгоритмы и структуры данных. 

В этом модуле мы изучаем структуру данных, коллекции, списки, адаптеры, 

СУБД. 

Модуль 5. Основы разработки серверной части мобильных приложений 

В этом модуле мы изучаем основы работы с сетью, организацию сетевых 

взаимодействий, сериализацию, библиотеку Retrofit. После окончания этого 

модуля идет тестирование за 4 и 5 модули. 

 

3. Форма аттестации и оценочные материалы 

Подведение итогов по результатам освоения материала данной программы 

проводится в форме:  

- Тест после каждого модуля 

- проектная деятельность; 

- в конце года готовятся к всероссийскому конкурсу от Samsung. 

Как итог реализации программы ежегодно проводится всероссийский 

конкурс. Дети и их родители сравнивают работы, выполненные в начале учебного 

года, с теми, которые дети предоставили на выставку. Подробно анализируются 

достижения каждого ребёнка с пожеланием дальнейших успехов в творчестве и 

приглашением посещать занятия на следующий учебный год. 

Важнейший показатель эффективности проведённой педагогической 

работы — изменения в поведении обучающихся. Если неуверенный в себе, 

замкнутый учащийся стал весёлым, с удовольствием рисует и доводит начатую 

работу до конца, выражает желание продемонстрировать её другим людям, то 

педагог близок к цели. 

 

 4.Комплекс организационно-педагогических условий 

4.1. Материально–технические условия реализации программ 

1. Оборудованный кабинет - 12 ноутбуков 

2. Интерактивная панель Lumien – 1 шт. 

3. Роутер – 1 шт. 
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4.2. Кадровое обеспечение программы 

Программа может быть реализована одним педагогом дополнительного 

образования, имеющим образование, соответствующее направленности 

дополнительной общеобразовательной программы, осваиваемой учащимися. 

4.3. Учебно-методическое обеспечение 

Дидактические материалы: 

- Методические материалы от Samsung 

https://myitschool.ru/edu/course/view.php?id=7#section-2 

Учебно-методическое обеспечение 

  

№ 

п/

п 

Название раздела Формы 

занятий 

Методы и 

приемы 

Дидактичес

кий 

материал, 

техническое 

оснащение. 

Формы 

подведени

я итогов 

 Модуль 1. 

Основы 

программирован

ия на ЯП Java 

    

1  Здравствуй 

мир!Знакомство с 

системой 

обучения в IT 

ШКОЛЕ 

SAMSUNG.Поряд

ок создания, 

компиляции, 

сборки и запуска в 

IDE приложения 

Java. Порядок 

инсталляции IDE 

в домашних 

условиях.Выбор 

IDE по 

усмотрению 

преподавателя: 

либо IntelliJ IDEA 

+ Android Studio 

илиEclipse + ADT. 

Последний 

Вводное 

занятие. 

Словесные, 

наглядные, 

практические 

ноутбук Анализ 

восприяти

я 

материала. 

Тематичес

кий 

контроль 
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вариант не 

рекомендуется 

использовать при 

работе в ОС 

Windows 

2  Типы данных и 

операции: 

переменные, 

примитивные 

типы данных, 

арифметические 

операторы, 

выражения и 

присваивания 

Практиче

ское 

занятие. 

Словесные, 

наглядные, 

практические 

ноутбук Оценка 

навыков. 

Тематичес

кий 

контроль 

3  Логические 

выражения. Тип 

Boolean. 

Операции 

отношения, 

логические и 

тернарные 

операции 

Практиче

ское 

занятие. 

Словесные, 

наглядные, 

практические 

ноутбук Оценка 

навыков. 

Тематичес

кий 

контроль 

4  Условные 

конструкции. 

Понятие блока, 

область действия 

блоков. Условные 

конструкции: if-

else, switch 

Практиче

ское 

занятие. 

Словесные, 

наглядные, 

практические 

ноутбук Оценка 

навыков. 

Тематичес

кий 

контроль 

5  Итеративные 

конструкции 

while,do-while. 

Безусловные 

операторы 

перехода break 

Практиче

ское 

занятие. 

Словесные, 

наглядные, 

практические 

ноутбук Оценка 

навыков. 

Тематичес

кий 

контроль 

6  Итеративные 

конструкцииfor.М

ассивы.Вложенны

е циклы. 

Безусловные 

операторы 

перехода break с 

Практиче

ское 

занятие. 

Словесные, 

наглядные, 

практические 

ноутбук Оценка 

навыков. 

Тематичес

кий 

контроль 
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меткой, continue. 

Одномерные 

массивы, цикл for 

each в Java. Разбор 

примеров 

нахождения 

максимума и 

минимума, поиска 

на числовых 

массивах 

7  Методы. 

Изучение понятия 

функций на 

примере методов 

Java. Передача 

параметров, 

возвращение 

результата. 

Видимость 

переменных 

Практиче

ское 

занятие. 

Словесные, 

наглядные, 

практические 

ноутбук Оценка 

навыков. 

Тематичес

кий 

контроль 

8  Многомерные 

массивы. 

Неровные 

массивы* 

Практиче

ское 

занятие. 

Словесные, 

наглядные, 

практические 

ноутбук Оценка 

навыков. 

Тематичес

кий 

контроль 

9  Практикум Практиче

ское 

занятие. 

Словесные, 

наглядные, 

практические 

ноутбук Оценка 

навыков. 

Тематичес

кий 

контроль 

10  Контрольное 

тестирование по 

модулю 

Практиче

ское 

занятие. 

Словесные, 

наглядные, 

практические 

ноутбук Оценка 

навыков. 

Тематичес

кий 

контроль 

 Модуль 2. 

Введение в 

объектно-

ориентированное 

программирован

ие. 
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11  Понятие класса и 

объекта.  

Цели и задачи 

ОО-подхода к 

проектированию и 

разработке ПО. 

Объект, 

сообщение, класс, 

экземпляр 

объекта, метод. 

Общее понятие о 

парадигмах ООП: 

абстракция, 

инкапсуляция, 

наследование, 

полиморфизм. 

Описание 

протокола класса. 

Обзор классов, 

соответствующих 

примитивным 

типам 

Практиче

ское 

занятие. 

Словесные, 

наглядные, 

практические 

ноутбук Оценка 

навыков. 

Тематичес

кий 

контроль 

12  Работа с 

экземплярами 

класса 

Конструкторы и 

деструкторы. 

Статические 

методы. 

Открытые и 

закрытые поля. 

Доступ к полям 

объекта. 

Инициализация 

переменных, 

массивов, полей 

классов в 

конструкторе. 

Конструктор по 

умолчанию. 

Перегрузка 

методовна 

Практиче

ское 

занятие. 

Словесные, 

наглядные, 

практические 

ноутбук Оценка 

навыков. 

Тематичес

кий 

контроль 
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примере 

конструкторов 

13  Строки. Основы 

тестирования и 

отладки 

Начальные 

приемы 

тестирования и 

отладки, сценарии 

тестирования на 

примерах со 

строками 

Практиче

ское 

занятие. 

Словесные, 

наглядные, 

практические 

ноутбук Оценка 

навыков. 

Тематичес

кий 

контроль 

14  Знакомство с 

Android 

разработкой 

ОС Android. 

Среда разработки. 

Принципиальная 

архитектура 

Android-

приложения 

Практиче

ское 

занятие. 

Словесные, 

наглядные, 

практические 

ноутбук Оценка 

навыков. 

Тематичес

кий 

контроль 

15  Интерфейс 

Android 

приложения 

Построение 

простейшего 

интерфейса 

пользователя. 

Язык разметки 

XML. Описание 

ресурсов Android 

с помощью XML. 

Разметки 

(Layouts) и их 

применение. 

Представления 

(Views) 

Практиче

ское 

занятие. 

Словесные, 

наглядные, 

практические 

ноутбук Оценка 

навыков. 

Тематичес

кий 

контроль 

16  Наследование, 

инкапсуляция и 

полиморфизм 

Практиче

ское 

занятие. 

Словесные, 

наглядные, 

практические 

ноутбук. Оценка 

навыков. 

Тематичес
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Производные 

классы и 

наследование. 

Защищенные 

части классов и 

правила доступа 

для классов и 

объектов в Java. 

Сравнение 

иерархии классов 

и 

контейнеризации 

классов. 

Полиморфные 

методы и позднее 

связывание в Java. 

Абстрактные 

методы и классы, 

интерфейсы 

кий 

контроль 

17  Context и Intent 

Понятия 

контекста 

(Context) и 

намерения (Intent) 

в Android 

Практиче

ское 

занятие. 

Словесные, 

наглядные, 

практические 

ноутбук Оценка 

навыков. 

Тематичес

кий 

контроль 

18  Параметризованн

ые типы 

(Generic) как 

пример 

статического 

полиморфизма в 

Java 

Практиче

ское 

занятие. 

Словесные, 

наглядные, 

практические 

ноутбук Оценка 

навыков. 

Тематичес

кий 

контроль 

19  Практикум     

20  Формирование 

постановки задачи 

на 

индивидуальный 

проект (срок 

публикации в 

системе обучения 

темы 

Практиче

ское 

занятие. 

Словесные, 

наглядные, 

практические 

ноутбук Оценка 

навыков. 

Тематичес

кий 

контроль 
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индивидуального 

проекта –

окончание 2 

модуля) 

21  Контрольное 

тестирование по 

модулю 

Практиче

ское 

занятие. 

Словесные, 

наглядные, 

практические 

ноутбук Оценка 

навыков. 

Тематичес

кий 

контроль 

 Модуль 3. 

Основы 

программирован

ия Android 

приложений 

    

22  Практикум ООП 

проектирования. 

Разбор кейсов 

проектирования 

архитектуры 

классов 

приложения. 

Диаграммы UML 

Практиче

ское 

занятие. 

Словесные, 

наглядные, 

практические 

ноутбук Оценка 

навыков. 

Тематичес

кий 

контроль 

23  Ввод-вывод в 

Java. Исключения 

Библиотечные 

классы ввода-

вывода. 

Обработка 

исключений и 

классы 

исключений. 

Стандартные 

исключения Java. 

Работа с файлами 

в Android 

Практиче

ское 

занятие. 

Словесные, 

наглядные, 

практические 

ноутбук Оценка 

навыков. 

Тематичес

кий 

контроль 

24  Внутренние и 

анонимные 

классы на 

примерах 

обработчиков 

событий 

Практиче

ское 

занятие. 

Словесные, 

наглядные, 

практические 

ноутбук Оценка 

навыков. 

Тематичес

кий 

контроль 
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пользовательского 

интерфейса 

25  Параллелизм и 

синхронизация. 

Процессы и 

потоки в Android. 

Классы AsyncTask 

и Thread. 

Реализация 

логики потоков. 

Синхронизация 

потоков 

Практиче

ское 

занятие. 

Словесные, 

наглядные, 

практические 

ноутбук Оценка 

навыков. 

Тематичес

кий 

контроль 

26  Сервисы в 

Android. 

Жизненный цикл 

сервисов и 

управление им. 

Класс 

IntentService 

Практиче

ское 

занятие. 

Словесные, 

наглядные, 

практические 

ноутбук Оценка 

навыков. 

Тематичес

кий 

контроль 

27  Фрагменты(Fragm

ents). 

Сенсоры. 

Создание и 

управление 

фрагментами. 

Класс Fragment и 

его методы. 

Взаимодействие 

фрагментов и 

активностей.Типы 

сенсоров и 

обработка 

событий. 

Практиче

ское 

занятие. 

Словесные, 

наглядные, 

практические 

 

ноутбук Оценка 

навыков. 

Тематичес

кий 

контроль 

28  Двумерная 

графика в Android 

приложениях. 

Класс Canvas 

Практиче

ское 

занятие. 

 ноутбук Индивидуа

льные 

консульта

ции 

29  Разработка 

игровых 

приложений. 

Этапы 

Практиче

ское 

занятие. 

Словесные, 

наглядные, 

практические 

ноутбук Оценка 

навыков. 

Тематичес
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проектирования и 

реализации. 

Профессии в мире 

индустрии игр. 

Понятие игрового 

движка. 

Реализация 

графики на основе 

SurfaceView 

кий 

контроль 

30  Практикум Практиче

ское 

занятие. 

Словесные, 

наглядные, 

практические 

ноутбук Оценка 

навыков. 

Тематичес

кий 

контроль 

31  Защита прототипа 

индивидуального 

проекта 

Практиче

ское 

занятие. 

Словесные, 

наглядные, 

практические 

ноутбук Оценка 

навыков. 

Тематичес

кий 

контроль 

32  Контрольное 

тестирование 

Практиче

ское 

занятие. 

Словесные, 

наглядные, 

практические 

ноутбук Оценка 

навыков. 

Тематичес

кий 

контроль 

 Модуль 4. 

Алгоритмы и 

структуры 

данных 

    

33  Массив, как 

базовая структура 

данных. Алгоритм 

двоичного поиска: 

идея, применения, 

реализация. 

Классы 

Arrays(массивы), 

ArrayList(неогран

иченный массив) 

Практиче

ское 

занятие. 

Словесные, 

наглядные, 

практические 

ноутбук Оценка 

навыков. 

Тематичес

кий 

контроль 

34  Список, как 

базовая структура 

данных: стеки, 

Практиче

ское 

занятие. 

Словесные, 

наглядные, 

практические 

ноутбук Оценка 

навыков. 

Тематичес
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очереди, 

односвязные и 

двусвязные 

списки 

кий 

контроль 

35  Адаптеры в 

Андроид 

Назначение и 

применение. 

Стандартные 

адаптеры 

Практиче

ское 

занятие. 

Словесные, 

наглядные, 

практические 

ноутбук Оценка 

навыков. 

Тематичес

кий 

контроль 

36  Реляционная 

модель данных и 

реляционные 

схемы. 

Представление 

данных в виде 

таблиц. Типы 

связей: один к 

одному, один ко 

многим, многие-

ко-многим. 

Проектирование 

простейшей БД 

Необходимость 

возникновения и 

история развития 

СУБД. Обзор и 

классификация 

современных 

СУБД 

Практиче

ское 

занятие. 

Словесные, 

наглядные, 

практические 

ноутбук Оценка 

навыков. 

Тематичес

кий 

контроль 

37  Локальная СУБД 

на примере 

SQLite. Введение 

в SQL. Создание и 

наполнение 

таблиц: команды 

CREATE INSERT. 

Команда SELECT 

для выборки 

данных, UPDATE 

для изменения, 

DELETE для 

Практиче

ское 

занятие. 

Словесные, 

наглядные, 

практические 

ноутбук Оценка 

навыков. 

Тематичес

кий 

контроль 
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удаления записей 

из таблицы. 

Дополнения к 

запросам 

SELECT. 

Ключевые слова 

ORDER BY, 

DISTINCT. 

Агрегация в 

SELECT в 

запросах: COUNT, 

SUM, AVG, MAX, 

MIN 

38  Рекурсия 

Линейная и 

ветвящаяся 

рекурсия. Стек 

вызовов 

Практиче

ское 

занятие. 

Словесные, 

наглядные, 

практические 

ноутбук Оценка 

навыков. 

Тематичес

кий 

контроль 

39  Дерево, как 

базовая структура 

данных. 

Сбалансированны

е деревья. 

Двоичные деревья 

Практиче

ское 

занятие. 

Словесные, 

наглядные, 

практические 

ноутбук Оценка 

навыков. 

Тематичес

кий 

контроль 

40  Обзор алгоритмов 

сортировок: 

пузырьковая, 

вставкой и 

быстрая в 

сравнении 

трудоемкости. 

Компараторы 

Практиче

ское 

занятие. 

Словесные, 

наглядные, 

практические 

ноутбук Оценка 

навыков. 

Тематичес

кий 

контроль 

41  Хэш-таблица и 

функция 

хэширования 

Поддержка 

хэширования в 

Java, метод 

hashCode. 

Семейства 

Практиче

ское 

занятие. 

Словесные, 

наглядные, 

практические 

ноутбук Оценка 

навыков. 

Тематичес

кий 

контроль 
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контейнеров 

Collections и Map 

42  Ассоциативные 

массивы. Класс 

Map, контейнеры 

HashMap, 

TreeMap. 

Хранение данных 

в Android 

Preferences 

Практиче

ское 

занятие. 

Словесные, 

наглядные, 

практические 

ноутбук Оценка 

навыков. 

Тематичес

кий 

контроль 

43  Контент-

провайдеры в 

Android. 

Назначение и 

применение. 

Стандартные 

контент-

провайдеры 

ContactsContract, 

MediaStore 

Практиче

ское 

занятие. 

Словесные, 

наглядные, 

практические 

ноутбук Оценка 

навыков. 

Тематичес

кий 

контроль 

44  Введение в 

криптографию и 

криптоанализ.  

Простейшие 

алгоритмы 

подстановочного 

шифрования 

Практиче

ское 

занятие. 

Словесные, 

наглядные, 

практические 

ноутбук Оценка 

навыков. 

Тематичес

кий 

контроль 

45  Введение в 

шифрование 

Понятие ключа 

шифрования. 

Симметричные и 

асимметричные 

ключи. Алгоритм 

DES. Алгоритм 

RSA. Примеры 

использования. 

Практиче

ское 

занятие. 

Словесные, 

наглядные, 

практические 

ноутбук Оценка 

навыков. 

Тематичес

кий 

контроль 

46  Практикум Практиче

ское 

занятие. 

Словесные, 

наглядные, 

практические 

ноутбук Оценка 

навыков. 

Тематичес

кий 

контроль 
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47  Предзащита 

индивидуального 

проекта 

Практиче

ское 

занятие. 

Словесные, 

наглядные, 

практические 

ноутбук Оценка 

навыков. 

Тематичес

кий 

контроль 

48  Контрольное 

тестирование 

Практиче

ское 

занятие. 

Словесные, 

наглядные, 

практические 

ноутбук Оценка 

навыков. 

Тематичес

кий 

контроль 

 Модуль 5. 

Основы 

разработки 

серверной части 

мобильных 

приложений 

    

49  IP-сети 

Адресация в IP-

сетях. IPv4. 

Автоматизация 

назначения IP-

адресов (DHCP). 

Доменные имена 

(DNS), URL-

ссылки. 

Несколько IP 

адресов для 

одного сайта. 

Популярные 

сетевые команды 

ping, tracert, 

ipconfig.Сервисы 

работы с IP-

адресами. 

Практиче

ское 

занятие. 

Словесные, 

наглядные, 

практические 

ноутбук Оценка 

навыков. 

Тематичес

кий 

контроль 

50  Web сервер. HTTP 

запросы и ответы 

Протокол HTTP. 

Понятие web-

сервера. Запросы 

клиента POST и 

GET, коды 

ответов сервера, 

Практиче

ское 

занятие. 

Словесные, 

наглядные, 

практические 

ноутбук Оценка 

навыков. 

Тематичес

кий 

контроль 
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заголовки 

запросов и 

ответов.Разбор 

запросов и 

ответов сервера. 

51  Клиент-серверная 

архитектура 

мобильных 

приложений: 

структура, схема 

взаимодействия 

сервера и клиента 

мобильного 

приложения. 

Формат JSON и 

XML. 

Сериализация. 

Библиотека 

Retrofit. 

Практиче

ское 

занятие. 

Словесные, 

наглядные, 

практические 

ноутбук Оценка 

навыков. 

Тематичес

кий 

контроль 

52  Облачные 

платформы. REST 

взаимодействиеО

блачные 

сервисы3для 

хостинга 

серверной части 

приложений.Реал

изация серверной 

части средствами 

Java, *PHP.Стиль 

взаимодействия 

REST. 

Практиче

ское 

занятие. 

Словесные, 

наглядные, 

практические 

ноутбук Оценка 

навыков. 

Тематичес

кий 

контроль 

53  Серверные СУБД 

Хранение данных 

на сервере в виде 

БД. Индексы. 

Знакомство с 

серверной СУБД 

на примере 

PostgreSQL/MySQ

L. 

Реализацияback-

end части web 

сервера 

Практиче

ское 

занятие. 

Словесные, 

наглядные, 

практические 

ноутбук Оценка 

навыков. 

Тематичес

кий 

контроль 
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средствами Java, 

PHP. 

54  Дизайн 

программного 

обеспечения и 

приложенийMateri

alDesign 

Практиче

ское 

занятие. 

Словесные, 

наглядные, 

практические 

ноутбук Оценка 

навыков. 

Тематичес

кий 

контроль 

55  Контрольное 

тестирование 

Контроль

ное 

тестиров

ание 

Письменные ноутбук Контрольн

ое 

тестирован

ие 

56  Практикум. 

Работа над 

индивидуальным 

проектом 

Практику

м. Работа 

над 

индивид

уальным 

проектом 

Словесные, 

наглядные, 

практические 

ноутбук Практикум

. Работа 

над 

индивидуа

льным 

проектом 

57  Защита проектов Защита 

проектов 

Словесные, 

наглядные. 

ноутбук Защита 

проектов 
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Список литературы 

 

Для педагога 

 

Герберт Шилдт – Java, руководство для начинающих 

 

Для детей 

 

Брайсон Пэйн – Легкий способ выучить Java 

 

Для родителей 

 

Ричард Темплар – Правила родителей 

 

 

Интернет – ресурсы: 

 

https://www.labirint.ru/books/512918/ 

https://startandroid.ru/ru/ 

https://www.labirint.ru/books/512918/

